Regulamin konkursu w ramach Przeglgdu Projektowania
Graficznego Welart26

§ 1 Konkurs — postanowienia ogélne

1. Organizatorem konkursu (zwanego dalej ,Konkursem”) przeprowadzanego w ramach
projektu jest Koto Naukowe StartUp oraz Arkadiusz Potasinski.

2. Projekt WELART stawia sobie za cel rozbudzenie zainteresowania grafikg projektowg
wsrdod studentow, absolwentow i spotecznosci lokalnej oraz umozliwienie obserwacii trendéw
pojawiajgcych sie w dziedzinie. Konkursowi bedzie towarzyszyta wystawa prac wybranych
przez jury na drodze konkursu.

3. Regulamin Konkursu (zwany dalej ,Regulaminem”) dostepny jest na platformie teams w
na kanale “Welart26”

4. Konkurs oraz wystawa towarzyszgca nie majg mysli przewodniej ani tematu. Zadaniem
inicjatywy jest upublicznienie wiasnych prac studentéw oraz uczestnictwo w wystawie w
galerii.

§ 2 Patronat

1. Patronem konkursu jest ASP im. E. Gepperta we Wroctawiu oraz Katedra Projektowania
Graficznego.

§ 3 Uczestnicy Konkursu

1. Konkurs ma charakter zamkniety dla osob studenckich z pracowni projektowych na
kierunkach: Grafika, Sztuka Mediow oraz Grafika (niestacjonarna w zakresie projektowania
graficznego). Konkurs nie jest ograniczony wiekowo.

2. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba, ktéra w chwili przystgpienia do Konkursu
jest petnoletnia i posiada petng zdolnosé do czynnosci prawnych oraz spetnia kryteria
okreslone w Regulaminie.

3. Jesli uczestnik konkursu zyczy sobie pozosta¢ anonimowy podczas wystawy
pokonkursowej, musi zgtosic sie bezposrednio do Organizatora.

4. W przypadku pracy posiadajgcej wiecej niz jednego autora, uczestnik zgtaszajgcy musi
poinformowac o tym Organizatora, aby ten mégt umiesci¢ takg informacje na wystawie.



§ 4 Konkurs
1. Warunki niniejszego Regulaminu dotyczg wytacznie pigtej edycji Konkursu.
2. Oficjalne ogtoszenie Konkursu nastgpi w dniu 04.03.2026, na stronie
internetowej pod adresem: www.asp.wroc.pl oraz na portalach spotecznosciowych Welartu,
Kota Naukowego StartUp.

3. Termin nadsytania prac konkursowych uptywa 20.03 o godzinie 23.59.

4. Ogtoszenie wynikow Konkursu nastgpi do dnia 15.04. O wynikach poinformujemy w
wiadomosci prywatnej na platformie Teams.

5. Poczawszy od dnia ogtoszenia Konkursu Organizator bedzie publikowat informacje o
Konkursie na platformie Teams oraz wybranych przez siebie srodkach masowego przekazu.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do umieszczenia, po ogtoszeniu wynikow Konkursu,
na stronie internetowej pod adresem: www.asp.wroc.pl oraz na mediach spotecznosciowych
wszystkich prawidtowo zgtoszonych prac konkursowych.

§ 5 Prace konkursowe
1. W Konkursie mozna zgtosi¢ prace z zakresu projektowania graficznego tj.: plakat, znak,
logo, logotyp, branding, typografia, ksigzka, magazyny i inne, wpisujgce sie w zakres
pracowni projektowych.
2. Prace konkursowe nie mogg zosta¢ wykonane z wykorzystaniem sztucznej inteligencji.
3. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu nielimitowang ilo$¢ wtasnych prac. Mogag
stanowi¢ one osobng catos¢ badz tworzy¢ cykl. Nie nalezy przysytac kilku wariantéw jednej

pracy, roznigcych sie miedzy sobg jedynie kompozycjg elementéw albo kolorystyka.

4. Do Konkursu mozna zgtosi¢ prace zbiorowg. W przypadku pracy zbiorowej zgtoszenia
uczestnictwa w Konkursie dokonuje jeden ze wspotautoréw, w imieniu pozostatych.

5. Uczestnik o$wiadcza, ze jest autorem zgtoszonej pracy i nie narusza ona praw 0sob
trzecich.

6. Uczestnik nie moze zgtosi¢ do konkursu pracy, ktora zostata zgtoszona we
wczesniejszych edycjach Welartu.

§ 6 Zasady zgtaszania prac



1. Uczestnicy przesytajg prace wytgcznie w wersji cyfrowej (pliki komputerowe, w przypadku
obiektow fizycznych (etykiety, ksigzki) - zdjecia) do dnia 20 marca 2026 r. do godz. 23:59.
Jedynym dopuszczalnym przez Organizatora sposobem zgtaszania prac konkursowych jest
przesytanie ich za pomoca platformy Teams.

2. W pierwszym etapie konkursu (wstepnej sekecji) nalezy zgtosi¢ prace w postaci plikow
pogladowych o parametrach: dtuzszy bok 1920px, jpg lub pfd, RGB. Pliki nalezy umiesci¢ w
folderze na kanale teams zatytutowanym Nazwisko_Imie_Kierunek Rok (np.:
Kowalski_Jan_Grafika_3rok)

3. W drugim etapie (po wstepnej selekcji) osoby wytypowane przez Jury zobowigzane bedg
do dostarczenia plikéw gotowych do druku w formacie PDF, RGB, 300dpi o rozmiarach
100x70 lub 50x70.

4. Uczestnik udziela Organizatorowi licencji na reprodukcje swojej pracy w formie cyfrowej
oraz fizycznej nie objetej czasem i miejscem.

5. Uczestnik zgtaszajgc swojg prace NIE przekazuje praw autorskich (w tym praw
majatkowych) Organizatorowi.

§ 7 Jury
1. Jury zostanie wybrane przez Organizatora i bedzie sktadato sie z reprezentantow ze
strony studenckiej (Koto StartUP) oraz uczelni (pracownicy) w proporcjach, ktére organizator
uzna za stosowne.
2. Obrady Jury odbeda sie w terminie 20.03-15.04.2026.
3. O wynikach obrad Uczestnik dowie sie drogg cyfrowg za posrednictwem platformy
TEAMS.

§ 8 Nagroda

1. Nagrodg bedzie mozliwos$¢ uczestnictwa w wystawie pokonkursowej w galerii wskazanej
przez Organizatora.

2. Wystawa pokonkursowa bedzie trwata minimum 2 tygodnie i bedzie nosita miano wystawy
zbiorowej pod tytutem: WELART26.

3. Nie ma limitu prac, ktory przystuguje uczestnikowi wystawy.

4. O nagrodach dodatkowych, jezeli takowe bedg, Organizator poinformuje niezwtocznie do
dnia otwarcia wystawy witgcznie.

5. Termin wystawy zostanie ogtoszony do dnia 01.05.2026 r.

6. Uczestnik nie ponosi kosztow zwigzanych z drukiem zgtoszonej pracy.



§ 9 Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw wystawy, ogtoszenia wynikow,
jesli nastgpi taka koniecznosé.

2. Jesli pojawig sie dodatkowe pytania, na ktére nie znalazt uczestnik odpowiedzi w
powyzszym regulaminie, uczestnik moze zgtosic sie z pytaniem do organizatora.

3. Wszelakie problemy lub konflikty w sprawie tematu, formy prac, bedzie rozstrzygat
Organizator.

4. Jesli Uczestnik wyrazi cheé¢, Organizator dostarczy odpowiednie dokumenty
poswiadczajgce udziat w wystawie po jej zakonczeniu.

5. Biorgc udziat w konkursie Uczestnik wyraza zgode i akceptuje powyzszy Regulamin.

6. Regulamin wchodzi w zycie wraz z datg ogtoszenia konkursu.
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