
rok II rok II rok III rok IV rok V

GRUPA TREŚCI KIERUNKOWYCH:                    ilość sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7 sem 8 sem 9 sem 10

PRZEDMIOTY OBOWIĄZKOWE
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1 Historia sztuki i estetyki 120 30 2 1 Z 30 2 1 ZS 30 2 1 Z 30 2 1 ZS

2 WSTĘP do PROJEKTU/ Creative Research 60 30 2 2 ZS 30 2 2 ZS

3 Zagadnienia naukowe w sztuce 45 45 3 4 ZS

4 Podstawy prawa autorskiego 30 30 2 1 Z

5 Przedsiębiorczość 15 15 1 2 Z

6 Języki obce 180 60 4 2 Z 60 4 2 ZS 30 2 2 Z 30 2 2 ZS

7 WF 60 30 2 0 Z 30 2 Z

8 Rysunek 1) 120 60 4 4 ZS 60 4 4 PE

9 Rysunek zawodowy 60 30 2 2 Z 30 2 2 ZS

10
Malarstwo / Rzeźba / Grafika Warsztatowa/Rysunek 

2 rok /Inne2) 240 60 4 4 ZS 60 4 4 PE 60 4 2 ZS 60 4 2 PE

11 Projektowanie graficzne 180 45 3 3 ZS 45 3 3 ZS 45 3 3 ZS 45 3 2 ZS

12 Wiedza o działaniach i strukturach wizualnych        30 30 2 3 ZS

13 Warsztat multimedialny       360 60 4 3 ZS 60 4 3 ZS 60 4 2 ZS 60 4 2 ZS 60 4 2 ZS 60 4 2 ZS

14 Programowanie mikrokontrolerów 60 30 2 3 ZS 30 2 2 ZS

15 Podstawy fotografii 60 30 2 3 ZS 30 2 3 ZS

16 Podstawy modelowania 3D 30 30 2 2 ZS

17 Funkcjonowanie w polu sztuki 60 30 2 2 ZS 30 2 2 ZS

18 Audio 90 45 3 2 ZS 45 3 3 ZS

19 Dźwięk w multimediach / podział na grupy 60 30 2 3 ZS 30 2 2 ZS

20 Film Animowany                                                             30 30 2 2 ZS

21 Wideo 45 45 3 2 ZS

22 Podstawy animacji filmowej 30 30 2 2 ZS

23 Inwentyczne podstawy kreacji 30 30 2 2 ZS

24 Programowanie multimediów 30 30 2 2 ZS

25 Projekt interdyscyplinarny 30 30 2 2 ZS

26 plener semstr 5 1 Z

27 praktyki do realizacji do 8 semestru 1 Z

PRZEDMIOTY PRACOWNIE KIERUNKOWE:

obowiązkowe w wymiarze 3 pracowni w semestrze 

3,4,5 w systemie MODUŁÓW

a semestrze 6 realizacja Projektu Artystycznego, 

sem 9 i 10 wybór 2 pracowni dyplomowych

28
1.  Działania Intermedialne i Animacja 

Eksperymentalna 480 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 10 PE 60 4 10 ZS

29 2.  Kreacja przestrzeni multimedialnej 480 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 10 PE 60 4 10 ZS

30 3.  Poznanie wizualne 360 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS 60 4 5 ZS

4.  Projektowanie multimedialne

5.  Projektowanie gier i form wirtualnych

6.  Narracja i interakcja w nowych mediach

7.  Fotografia Intermedialna i Działania 

Dokamerowe

8.  Techniki Obrazowania Fotograficznego i 

Dokumntu    

9. Fotografia Inscenizowana                           

10. Film Animowany

31 Konsultacje pisemnej pracy magisterskiej 30 30 2 3 Z

32 Przygotowanie pracy dyplomowej 30 30 2 3 Z

33 Przegląd Pracowni Sztuki Mediów 30 30 2 1 Z

34 Dowolny przedmiot z oferty uczelni/wydziału 90 45 3 2 ZS 45 3 2 ZS

przedmioty kierunkowe do wyboru

35 Podstawy bio i eco artu         30 30 2 2 ZS

lub Doświadczanie materialne

36 Projekt Interdyscyplinarny / s. zimowy 30 30 2 2 ZS

lub Technik interaktywne

37 Artystyczna książka fotograficzna 30 30 2 2 ZS

lub Fotografia Dokumentalna

38 Sztuczna Inteligencja w Sztuce                     30 30 2 2 ZS

lub  Animacja 3D z wykorzystaniem Motion Capture

39 Psychofizjologia widzenia    30 30 2 3 ZS

40 Teoria i Estetyka Sztuki Mediów 30 30 2 2 ZS

41 Zagadnienia Sztuki Współczesnej 30 30 2 2 ZS

42 Nowe media sztuki 30 30 2 2 ZS

43 Upowszechnienie kultury medialnej   30 30 2 2 ZS

44 Historia Sztuki Mediów 30 30 2 2 ZS

45 Perspektywy sztuki mediów 60 30 2 2 ZS 30 2 2 ZS

Film w ujęciu artystycznym 30 30 2 3 ZS

warsztaty semsetr 1 30 30 2 3 ZS

TouchDesigner

Photoshop i Indesign 

kursy semsetr 8 do wyoru 2 w semesztre 60 30 2 3 ZS 30 2 3 ZS

kursy semsetr 9 do wyoru 2 w semesztre 60 30 2 3 ZS 30 2 3 ZS

50 Fotografia Dokumentalna 4095 510 34 30 sem 1 510 34 30 sem 2 510 34 30 sem 3 465 31 30 sem 4 405 27 30 sem 5 435 29 30 sem 6 390 26 30 sem 7 345 23 30 sem 8 225 15 30 sem 9 240 16 30 sem 10

51 Projektowanie AR dla Social Mediów 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15

52 Działania postmedialne, cyberkultura i net art. 4095 510 510 510 465 405 435 390 345 225 240

Zajęcia terenowe

Doświadczanie materialne

Memory Art

Nowomedialne ujęcie dzieł czasowych 

Technik interaktywne

Projektowanie VR 
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Akademia Sztuk Pięknych im. Eugeniusza Gepperta we Wrocławiu 
Plan studiów jednolitych magisterskich, stacjonarnych na kierunku 
rok akademicki 2024/2025


