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Zalacznik nr 3 do Zarzadzenia nr 11/122/2021

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

SYLABUS cz.1.- KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu Projekty artystyczne

Jednostka Wydziat Rzezby | Mediacji Sztuki, Katedra Mediacji Sztuki
prowadzaca

Profil studiow Ogolnoakademicki

Kierunek Mediacja Sztuki

W zakresie (jesli
dotyczy)

Mediacja Sztuki — kurator wystaw

Stopien studiéw /
poziom kwalifikacji

Studia drugiego stopnia/kwalifikacje poziomu VII

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok studiow /
semestr

Rok Il semestr |

Wymiar zaje¢ (liczba
godzin
kontaktowych)
semestr

30

Wymiar zaje¢ (liczba
godzin
kontaktowych)
tydzien

Liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

30

Liczba punktow
ECTS

3

Rodzaj zajeé
(wyklad, éwiczenia,
seminarium,
konwersatorium,
laboratorium)

éwiczenia,
konwersatorium

Pracownia (jesli
dotyczy)

Prowadzacy
pracownie

Dr Daniela Tagowska

Osoba/zespét
prowadzacy
przedmiot

Cel ksztalcenia
przedmiotu

Ksztaltowanie umiejetnosci planowania, formutowania i realizacji projektéw artystycznych,
a takze rozwijanie tozsamosci tworczej, umozliwiajgce Swiadome i autentyczne wyrazanie
siebie w dziedzinie sztuki.

Wymagania wstepne

Zajecia bedg obejmowac prace nad projektem grupowym, dlatego uczestnicy powinni
wykazac¢ gotowos¢ do efektywnej wspotpracy w zespole.

Efekty uczenia sie: Kod Odniesieni
efektow edo
przedmiot | efektow
o-wych kierunko-

wych

— wiedza (zna i Rozumie i stosuje terminologie specyficzng dla dziedziny pro- K_W07, P7S_WG

rozumie) jektéw artystycznych. K_W13

Zna znaczenie pojec¢ takich jak ID twércze, Mission Statement,
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wizja, misja i strategia artystyczna.

Zrozumienie struktury projektu artystycznego, w tym
identyfikacja i analiza elementéw skfadowych.

Zrozumienie interdyscyplinarnego charakteru sztuki,
umozliwiajgce wspotprace z przedstawicielami roznych dziedzin
w ramach projektow.

— umiejetnosci - Zdolnos¢ do oceny spojnosci i logicznej struktury projektu arty- | K_UO1, P7S_UW,
otrafi stycznego K_U02, P7S_UU,
(potrafi) yczneg K_U03, P7S_UK
Potrafi sformutowac i wyrazi¢ witasne ID tworcze w sposéb spoj- Efgi?
ny i zrozumiaty dla innych. K Ul2
. . . . . K_U21,
Potrafi skutecznie prezentowac swoje projekty, wykorzystujgc K_U22,
roznorodne formy komunikacji. K _U23,
K U24,
Potrafi argumentowa¢ i uzasadnia¢ wybory artystyczne w spo- | K U25,
sob klarowny i przekonujacy. K _U29,
K _U30
Potrafi samodzielnie analizowac case study projektéw arty-
stycznych, wyciggajgc wnioski i inspiracje dla wiasnej praktyki
tworczej.
Potrafi krytycznie ocenia¢ i modyfikowaé wiasne projekty w
oparciu o zdobyte doswiadczenia i analizy.
Potrafi dostosowywacé swoje podejscie i strategie w trakcie re-
alizacji projektu, reagujgc na zmienne warunki.
Potrafi wprowadza¢ innowacje i nowatorskie elementy w ra-
mach swojej tworczosci.
Potrafi Swiadomie identyfikowa¢ obszary do dalszego rozwoju
artystycznego i podejmuje dziatania w celu ich osiagniecia.
Potrafi skonstruowac refleksje koncowa, oceniajac wiasne osig-
gniecia i okres$lajgc dalsze cele zawodowe.
— kompetencje Wspotpraca w Grupie: K_KO1, P7S_KK,
spoleczne K_KO05, P7S_KO,P7
(jest gotéw do) Jest gotow do efektywnej wspétpracy z innymi uczestnikami Ié*lég? S_KR
projektu, dzielgc sie pomystami i wspierajgc innych w realizacji K KOS,
celéw grupy. K K12
Posiada umiejetnosc przydzielania rél w zespole i skutecznej K K13K K
koordynaciji dziatan grupy. 15 -

Konstruktywna Krytyka i Feedback:

Jest gotéw do przyjmowania konstruktywnej krytyki od innych
uczestnikéw projektu, wykazujgc otwarto$¢ na réznorodne per-
spektywy.

Potrafi konstruktywnie oceniaé prace innych, dostarczajac feed-
backu wspierajgcego rozwoj artystyczny.

Rozwigzywanie Konfliktow:

Jest gotow do skutecznego rozwigzywania konfliktéw w ramach
grupy projektowej, szukajac kompromiséw i budujgc pozytywne
relacje.

Potrafi skoncentrowac sie na wspdlnych celach, pomijajgc oso-
biste roznice, aby osiggng¢ harmonijny efekt koncowy projektu.
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Zdolno$¢ Motywowania i Inspirowania:

Jest gotéw do inspirowania innych uczestnikéw projektu po-
przez wyrazanie entuzjazmu, motywacji i zaangazowania w
proces tworczy.

Potrafi budowaé pozytywng atmosfere w grupie, pobudzajgc
kreatywnosc i wspolng energie.

Ogélna tresé zajec

Zajecia "Projekty Artystyczne - 30 godzin (Studia Magisterskie)" zapewniajg studentom in-
terdyscyplinarng platforme do rozwoju ich indywidualnych tozsamosci artystycznych. Po-
przez eksploracje teorii, praktyki i wspélnej realizacji projektéw grupowych, uczestnicy roz-
wijajg umiejetnosci kreatywnego myslenia, efektywnej wspotpracy oraz samodzielnego
projektowania i prezentacji unikalnych dziet sztuki, umozliwiajgcych gtebsze zrozumienie
wiasnej roli w dziedzinie sztuki wspoétczesnej.

Kryteria oceny

Frekwencja na zajeciach i aktywnos¢ w ich trakcie.
Wykazanie sie pracg wtasng w zakresie przygotowania do zajec.

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,

- Projekt grupowy

esej/referat, - Formularz projektu wtasnego (karta projektu)

przentacja/portfolio,

przeglad prac)

Sposéb zaliczenia VAS]

(Z,ZS,E,PE)

Literatura "The Creative's Guide to Starting a Business: How to turn your talent into a career" -
Harriet Kelsall
"Art & Fear: Observations On the Perils (and Rewards) of Artmaking" - David Bayles, Ted
Orland
"The Artist's Way: A Spiritual Path to Higher Creativity" - Julia Cameron (Polskie wydanie
“Droga artysty” Julia Kameron
"Design Thinking for Visual Communication" - Gavin Ambrose, Paul Harris

Jezyk wykladowy Polski mozliwo$¢ komunikacji w jezyku angielskim
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu Projekty artystyczne

Jednostka Wydziat Rzezby i Mediacji Sztuki, Katedra Mediacji Sztuki
prowadzaca

Rok akademicki 2023/2024

Kierunek Mediacja Sztuki

W zakresie (jesli
dotyczy)

Mediacja Sztuki — project artystyczny

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studiéw drugiego stopnia/kwalifikacje poziomu VII

Forma studiow

Stacjonarne

Rok studiéow /
semestr

Rok Il semestr li ll

Pracownia (jesli
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dotyczy)

Prowadzacy
pracownie

Dr Daniela Tagowska

Osoba/zespét
prowadzacy
przedmiot

Cel ksztalcenia
przedmiotu

1. Rozwiniecie Tozsamos$ci Twérczej:

Cel: Uczestnicy powinni rozwija¢ wtasne ID twoércze poprzez refleksje nad swoimi
unikalnymi perspektywami, doswiadczeniami i inspiracjami.
2. Formutowanie Misji Artystycznej:

Cel: Uczestnicy powinni umie¢ wyrazi¢ misje swojej sztuki poprzez stworzenie klarownego
i inspirujgcego Mission Statement.
3. Tworzenie Koncepcji Projektu:

Cel: Uczestnicy powinni nabywaé umiejetno$¢ formutowania koncepcji projektéw
artystycznych, uwzgledniajgc réznorodne techniki i style.
4. Zrozumienie Struktury Projektu:

Cel: Uczestnicy powinni zrozumie¢ strukture projektu artystycznego, identyfikujgc etapy od
koncepcji po realizacje oraz elementy sktadowe.
5. Praktyczne Zastosowanie Teorii:

Cel: Uczestnicy powinni by¢ w stanie praktycznie zastosowac teoretyczne koncepcje
projektowania artystycznego w ramach wtasnych prac.
6. Praca Grupowa:

Cel: Uczestnicy powinni rozwija¢ umiejetnos¢ efektywnej wspoétpracy w grupie,
wyznaczajac role, rozwigzujac konflikty i osiggajac wspolne cele.
7. Komunikacja Artystyczna:

Cel: Uczestnicy powinni doskonali¢ umiejetnos¢ jasnej i skutecznej komunikacji swoich
idei artystycznych w sposob dostosowany do réznych odbiorcow.

8. Analiza i Krytyka Projektu:

Cel: Uczestnicy powinni nabywaé umiejetno$¢ krytycznej analizy projektéw, zaréwno
swoich, jak i prac innych uczestnikéw, wspierajgc to konstruktywnym feedbackiem.

9. Samoksztatcenie i Rozwdj Osobisty:
Cel: Uczestnicy powinni identyfikowac obszary swojego rozwoju artystycznego i
podejmowac¢ dziatania w celu dalszego rozwoju umiejetnosci.

10. Prezentacja i Eksponowanie Prac:
- Cel: Uczestnicy powinni doskonali¢ umiejetnosc¢ prezentacji swoich projektow, zaréwno w
formie ustnej, jak i wizualnej, umozliwiajgc ich skuteczng ekspozycje.

Te cele majg na celu stworzenie kompleksowego programu,

Program pracowni

Szczegotowy program zajeé dostosowywany jest do specyfiki grupy studentéw, a
powyzsze cele stuzg stworzeniu komplekowego programu, ktéry wspiera rozwoj zaréwno
umiejetnosci artystycznych, jak i kompetencji spotecznych niezbednych do skutecznej
pracy w dziedzinie projektow artystycznych.

Szczegélowa
tresé zajeé

Projekty Artystyczne - 30 godzin (Studia Magisterskie)
I. Wprowadzenie do projektéw artystycznych (2 godziny)
Definicja projektu artystycznego

Rola projektéw w rozwoju artystycznym
Znaczenie wtasnego ID tworczego
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Il. Formutowanie podstawowych elementéw artystycznej koncepcji (4 godziny)

Tworzenie wiasnego ID twérczego
Formutowanie Mission Statement
Wypracowywanie wizji i misji artystycznej
Strategie artystyczne - narzedzia i techniki

Ill. Zrozumienie struktury projektu artystycznego (4 godziny)

Elementy sktadowe projektu
Fazy projektu: od pomystu do realizacji
Budowanie spdjnosci i spéjnosci projektu

IV. Warsztaty: Praktyczne aspekty projektowania artystycznego (8 godzin)

Analiza case study projektow artystycznych
Cwiczenia praktyczne w formutowaniu wiasnych koncepcji
Praca nad mission statement, wizja, misjq i strategig artystyczng

V. Grupowa realizacja projektu (10 godzin)

Wybér tematu projektu grupowego

Organizacja grupy i przydzielanie rol

Praca nad koncepcjg grupowego projektu

Implementacja projektu w praktyce

Monitorowanie postepu i dostosowywanie strategii w trakcie realizacji

VI. Prezentacja i Krytyka Projektu (2 godziny)

Prezentacja koncowa projektéw grupowych

Krytyczna analiza i feedback od uczestnikéw i prowadzacego
Refleksja nad procesem twérczym

VII. Podsumowanie i planowanie dalszych dziatah (2 godziny)
Ocena witasnych osiggnie¢ i postepow

Zidentyfikowanie obszaréw do dalszego rozwoju
Przygotowanie refleksji koncowej

Metody dydaktyczne
(wyklad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna, ¢wiczenia
warsztatowe,
¢wiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespolowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespolowe)

- Omoéwienie gtéwnych celdw kursu:

Zaprezentowanie gtéwnych celow, takich jak rozwijanie tozsamosci tworczej,
umiejetnos¢ formutowania misji artystycznej, zrozumienie struktury projektu
artystycznego, praktyczne zastosowanie teorii w pracy artystycznej oraz rozwijanie
umiejetnosci komunikacyjnych i wspétpracy grupowe;j.

- Interaktywna dyskusja nad zatozeniami programowymi:

Zaangazowanie uczestnikow w interaktywna dyskusje, zachecajgc ich do dzielenia sie

swoimi oczekiwaniami, doswiadczeniami i pomystami na realizacje programu.
Umozliwienie uczestnikom wniesienia wtasnego wktadu w ksztattowanie zajec¢.
Cwiczenia:

- Analiza i omowienie postawionych zadan:
Przeprowadzenie sesji, w ktorej uczestnicy analizujg postawione zadania, dzielg sie

swoimi interpretacjami i oczekiwaniami co do realizacji. To éwiczenie ma na celu
jasne zrozumienie wymagan projektow.
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Praktyczna realizacja proponowanych projektow i ¢wiczen:

Przeprowadzenie praktycznych zaje¢, podczas ktorych uczestnicy bedg mogli wcieli¢
sie w projektowanie i realizacje swoich wtasnych projektow artystycznych. Stworzenie
atmosfery wspierajgcej eksperymentowanie i kreatywnosé.

Dyskusja nad osiggnietymi efektami oraz ocena wykonanych prac:

Przeprowadzenie ses;ji dyskusiji, w ktérej uczestnicy dzielg sie efektami swojej pracy,
dzieki czemu wszyscy moga uczy¢ sie od siebie nawzajem. Ocenianie prac pod
katem osiggnietych celéw i podnoszenie kwestii rozwoju artystycznego.

Przyjecie interaktywnego podejscia, zaréwno podczas prezentacji programu, jak i
podczas praktycznych ¢éwiczen, jest kluczowe dla angazowania uczestnikow i
skutecznego osiggniecia zatozonych celéw kursu.

Kryteria oceny

Frekwencja na zajeciach i aktywnos$¢ w ich trakcie.

Wykazanie sig¢ pracg wtasng w zakresie przygotowania do zajec.

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Przeglad projektéw, dyskusja

Sposob zaliczenia
(Z,Z8,E,PE)

ZS




