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1. CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU:

PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU DO DZIEDZIN ORAZ DYSCYPLIN, DO
KTORYCH ODNOSZA SIE EFEKTY UCZENIA SIE

DZIEDZINA:
Dziedzina sztuki

DYSCYPLINA NAUKOWA / ARTYSTYCZNA: (w procentach)
Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 89%
Nauki o sztuce 11%

CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU:

Studia jednolite magisterskie na kierunku RYSUNEK

Studia jednolite magisterskie majg na celu wyksztatcenie artystow rysownikow potrafigcych
swobodnie poruszac si¢ w $wiecie sztuki wspotczesnej, posiadajacych szczegdlne umiejetnosei i
wiedze w zakresie szeroko rozumianego rysunku artystycznego oraz wyposazonych w umiegjgtnosci
praktyczne, pozwalajace na odnalezienie si¢ na rynku pracy (komiks, ilustracja, rysunek prasowy,
rysunek w grach, rysunek w architekturze, itp.). Studia obejmuja swoim zakresem wszechstronne
dziatania rysunkowe wraz z programem rozszerzajacym interdyscyplinarnos$¢ klasycznie rozumianego
medium. Mozliwo$¢ dostosowania programu studiow do indywidualnych potrzeb studenta (pracownie
wolnego wyboru) pozwala na wyjatkowe zindywidualizowanie programow ksztatcenia. Dzigki temu
absolwenci kierunku Rysunek posiadaja umiejetnosci, wiedze i kompetencje poszerzajace warsztat
artystyczny i mozliwosci realizacyjne o dziedziny i techniki wybrane przez studenta, a
wykraczajace poza tradycyjnie rozumiany rysunek (np. dziatania multimedialne, cyfrowe,
projektowe, technologiczne, itd.) Absolwent uzyskuje tytut magistra zdajac egzamin dyplomowy
magisterski sktadajacy si¢ z realizacji z RYSUNKU oraz pracy pisemnej, wykonanych pod
kierunkiem jednego promotora. Istnieje mozliwo$¢ prezentacji aneksu do dyplomu (lub aneksoéw)
realizowanego w dowolnie wybranej pracowni pod kierunkiem opiekuna aneksu.

Absolwent kierunku Rysunek jest przygotowany do samodzielnej pracy twoérczej, jak tez do
podjecia studiow Il stopnia i studiéw podyplomowych.

KONCEPCJA KSZTALCENIA

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Rysunek jest zgodna ze strategia rozwoju Akademii Sztuk
Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu, zaktadajaca prowadzenie badan w zakresie
rozwoju srodkoéw i metod obrazowania w obszarze technologii i poznawczych aspektow
wizualnosci, a takze ich wptywu na otoczenie spoteczne: odbiorcéw i instytucje kultury.

Podstawowym zatozeniem ksztatcenia na kierunku Rysunek jest oddanie studentowi znacznego
wplywu na ksztattowanie indywidualnego programu studiéw, dostosowanego do osobistych potrzeb,
zainteresowan i preferencji artystycznych oraz zawodowych. W ramach podstawowego planu
studiow, studenci otrzymujg wyksztatcenie z zakresu podstawowych i zaawansowanych technologii
rysunku, rysunku anatomicznego i perspektywicznego, zapoznajg si¢ z szeroko pojetymi aspektami
rysunku artystycznego i dziataniami okotorysunkowymi (do wyboru m.in. fotografia, intermedia,
itd.) oraz poznaja podstawowe problemy i zagadnienia z zakresu malarstwa i rzezby, przydatne w
praktyce artysty rysownika.

Poznajgc podstawy zagadnien takich jak: komiks, rysunek w grach video, storyboard, rysunek
prasowy, ilustracja, rysunek w architekturze oraz pozyskujac wiedze na temat prawa autorskiego,
funkcjonowania rynku sztuki i dziatan komercyjnych studenci poszerzaja swoje kompetencje
artystyczne i sg przygotowywani do podjecia pracy na rynku zawodowym.



Zrdznicowana grupa przedmiotéw teoretycznych (obejmujgca zagadnienia ogdlne i historyczne w
pierwszych latach oraz problematyke zwigzana ze sztuka wspotczesna i najnowsza od |11 roku)
podnosi kompetencje intelektualne i analityczne studentow.

Wyjatkowos$¢ ksztalcenia na kierunku Rysunek polega na unikalnej mozliwosci ksztattowania i
poszerzania programu studiow zgodnie z wlasnymi potrzebami i planami zawodowymi studenta.
Podstawowy program (z pula przedmiotéw do wyboru) student uzupetnia o przedmioty wybrane z
calej oferty edukacyjnej ASP od II do V roku studiéw.

Celem ksztatcenia na studiach jednolitych magisterskich na kierunku Rysunek jest wyksztatcenie
zawodowego artysty rysownika, gotowego do podjecia samodzielnej pracy artystycznej i
odnajdujacego si¢ na rynku pracy. Duzy nacisk ktadziony jest na wyksztatcenie umiejetnosci
wspotpracy z instytucjami posredniczgcymi w kontakcie artysta-spoteczenstwo oraz otoczeniem
spoleczno-gospodarczym. Proces edukacyjny odbywa si¢ w wigkszos$ci w oparciu o
zindywidualizowane relacje migdzy studentem a wyktadowca.

Skrocony opis przebiegu studiow:

- | rok rozpoczyna si¢ tygodniowym Plenerem, podczas ktorego studenci realizuja zadania w
plenerze, integrujg si¢ w grupie i zapoznajg z charakterystyka kierunku a takze z programami oraz
prowadzacymi Pracownie Rysunku. Po plenerze studenci dokonujg wyboru pracowni rysunkowej
w biezacym semestrze.

- Program studiow I roku zaktada uczestnictwo w obowigzkowych zajeciach praktycznych i
teoretycznych oraz dokonanie wyboru:

* przedmiotoéw - Fotografia lub Intermedia

* Pracowni Rysunku — jednej z 12 (mozliwo$¢ zmiany pracowni po semestrze)

- Program studioéw II roku zaktada uczestnictwo w obowigzkowych zajeciach praktycznych i
teoretycznych oraz dokonanie wyboru:

* przedmiotow

- 1 z 3: Multimedia / Techniki malarskie, rysunkowe i dzialania innowacyjne / Technologia I
Techniki Ceramiczne w Rysunku

- dowolnych przedmiotdéw z catej oferty edukacyjnej ASP w ramach bloku ,,Przedmioty do
wyboru”, min. 9 ECTS/semestr = 225 godz./ semestr (1 ECTS=25 godz.)

* Pracowni Rysunku — jednej z 12 (mozliwo$¢ zmiany pracowni po semestrze)

- Program studiow III roku zaktada uczestnictwo w obowigzkowych zajeciach praktycznych i
teoretycznych oraz dokonanie wyboru:

* przedmiotow

- dowolnych przedmiotéw z catej oferty edukacyjnej ASP w ramach bloku ,,Przedmioty do
wyboru”, min. 9 ECTS = 225 godz. / semestr (1 ECTS=25 godz.)

* Pracowni Rysunku — jednej z 12 (mozliwo$¢ zmiany pracowni po semestrze)

- Program studidéw IV roku zaktada uczestnictwo w obowigzkowych zajeciach praktycznych i
teoretycznych oraz dokonanie wyboru:

* przedmiotow

- dowolnych przedmiotéw z catej oferty edukacyjnej ASP w ramach bloku ,,Przedmioty do
wyboru”, min. 9 ECTS = 225 godz. / semestr (1 ECTS=25 godz.)

* Pracowni Rysunku — jednej z 12, w ktorej zostanie zrealizowana praca dyplomowa. Po VII
semestrze student moze zmieni¢ pracowni¢ tylko w wyjatkowym, uzasadnionym przypadku, za
zgoda prowadzacych dotychczasowg oraz nowg pracowni¢ oraz po wyrazeniu zgody przez dziekana
wydziatu.



- Program studiéw V roku zaktada uczestnictwo w obowigzkowych zajeciach praktycznych i
teoretycznych, realizacje pracy dyplomowej (praktycznej z Rysunku i pracy pisemnej pod
kierunkiem jednego promotora) oraz dokonanie wyboru:

* przedmiotow

- dowolnych przedmiotéw z catej oferty edukacyjnej ASP w ramach bloku ,,Przedmioty do
wyboru”, min. 5 ECTS = 125 godz. w 9 semestrze (1 ECTS=25 godz.)

- Studia konczg sig¢ realizacja dyplomu z Rysunku i przedtozeniem pracy pisemnej. Istnieje
mozliwo$¢ prezentacji aneksu (lub aneksow) do dyplomu, zrealizowanego w dowolnie wybranej
pracowni.



OPIS INFRASTRUKTURY NIEZBEDNEJ DO PROWADZENIA KSZTALCENIA

Ksztalcenie studentow kierunku RYSUNEK. prowadzone jest przez Katedre Rysunku, Katedre
Malarstwa i Katedre Malarstwa Architektonicznego i Multimediéw na Wydziale Malarstwa. W
ramach zaje¢¢ studenci majg do dyspozycji pracownie rysunkowe (12) i malarskie (12), sale
wyktadowe oraz:

Pracownie¢ Technik Malarskich i Rysunkowych oraz Dziatan Innowacyjnych

Pracowni¢ Multimediow

Pracowni¢ Mediow Elektronicznych

Pracownig¢ Intermediow

Pracowni¢ Technologii i Technik Ceramicznych w Rysunku

Pracownig¢ Fotografii

Pracowni¢ Podstaw Rzezby

Pracownig¢ Intermediow w obszarze rysunku

Ponadto studenci korzystajag z infrastruktury pracowni wybranych w
ramach PRZEDMIOTU WOLNEGO WYBORU.

Zajecia odbywaja sie w siedzibie Wydziatu Malarstwa w budynkach Uczelni usytutowanych przy
Placu polskim % oraz w nowoczesnym budynku Centrum Sztuk Uzytkowych Centrum
Innowacyjnoéci ul Traugutta. Uczelnia dysponuje osrodkiem pracy tworczej w Luboradowie.
Kierunek RYSUNEK posiada infrastruktur¢ badawcza w postaci standardowo wyposazonych
pracowni rysunku oraz specjalistycznie wyposazonych pozostatych pracowni, zapewniajacych
studentom m.in. dostep do warsztatow i stanowisk technologicznych oraz do stanowisk
komputerowych wraz z odpowiednim oprogramowaniem, studia fotograficznego, sali kinowej, sprzgtu
audio-video. Ponadto, w ramach wybranych indywidualnie przedmiotow studenci majg dostep do
infrastruktury odpowiednich wydziatow i pracowni ASP. Dostep do infrastruktury poza zajgciami
odbywa si¢ na zasadach okreslonych w stosownym regulaminie ASP.

Do dyspozycji studentdéw jest Biblioteka wraz z czytelniag. W Bibliotece studenci maja dostep do
ogolnodostepnej sieci komputerowej Uczelni Srodowiska Wroctawskiego (MAN WASC) oraz baz
EBESCO. Zajecia z wychowania fizycznego odbywaja si¢ w zaleznosci od preferencji na sali
gimnastycznej, basenie, sitowni. Cz¢$¢ zajeci odbywa si¢ poza siedzibg Uczelni (galerie, muzea,
Wydziat Anatomii UWTr)

KIERUNEK BADAN ARTYSTYCZNYCH / NAUKOWYCH KIERUNKU

RYSUNEK ARTYSTYCZNY

RYSUNEK OPISOWY

RYSUNEK KREACYJINY

RYSUNEK ANATOMICZNY

RYSUNEK PERSPEKTYWICZNY

RYSUNEK INTERMEDIALNY

RYSUNEK WIELKOFORMATOWY

DZIALANIA MULTIMEDIALNE

DZIALANIA INTERMEDIALE

DZIALANIA W OBSZARZE MEDIOW ELEKTRONICZNYCH
INNOWACYJNE TECHNIKI RYSUNKOWE

RYSUNEK ZAWODOWY: KOMIKS, ILUSTRACJA, RYSUNEK PRASOWY, RYSUNEK W
ARCHITEKTURZE, STORYBOARD, RYSUNEK W GRACH WIDEO



ZWIAZEK BADAN ARTYSTYCZNYCH / NAUKOWYCH Z PROWADZONYM
KIERUNKIEM KSZTALCENIA I UDZIAL STUDENTOW W PRZEDMIOTACH
PRZYGOTOWUJACYCH DO SAMODZIELNEJ PRACY ARTYSTYCZNEJ / NAUKOWEJ:

Nazwa przedmiotu RYSUNEK liczba godzin 1500, liczba ECTS 100

Nazwa przedmiotu PODSTAWY RYSUNKU Z ELEMENTAMI ANATOMII liczba godzin 120,
iczba ECTS 12

Nazwa przedmiotu RYSUNEK ZAWODOWY liczba godzin 225, liczba ECTS 19

Nazwa przedmiotu PODSTAWY MALARSTWA liczba godzin 120, liczba ECTS 8

Nazwa przedmiotu DZIALANIA PRZESTRZENNE liczba godzin 120, liczba ECTS 8

Nazwa przedmiotu MEDIA ELEKTRONICZNE liczba godzin 60, liczba ECTS 2

Nazwa przedmiotu INTERMEDIA W OBSZARZE RYSUNKU liczba godzin 150, liczba ECTS 15
Nazwa przedmiotu TECHNIKI MALARSKIE, RYSUNKOWE | DZIALANIA INNOWACYJNE
liczba godzin 60, liczba ECTS 3

Nazwa przedmiotu TECHNOLOGIA | TECHNIKI CERAMICZNE W RYSUNKU liczba godzin
60, liczba ECTS 3

Nazwa przedmiotu MULTIMEDIA liczba godzin 60, liczba ECTS 3

Zajecia kierunkowe do wyboru 1 z 3:

1. TECHNIKI MALARSKIE, RYSUNKOWE | DZIALANIA INNOWACYJINE
2. TECHNOLOGIA | TECHNIKI CERAMICZNE W RYSUNKU

3. MULTIMEDIA

RAZEM: liczba godzin 2355 liczba ECTS 167

ZWIAZEK EFEKTOW UCZENIA SIE Z POTRZEBAMI SPOLECZNO -
GOSPODARCZYMI

Program studidow na kierunku Rysunek odpowiada na zaistniale potrzeby na rynku sztuki i w
otoczeniu spoteczno-gospodarczym. Absolwenci sg przygotowani do rozpoczgcia indywidualnej
kariery artystycznej a takze podjecia pracy na rynku komercyjnym.

Naczelnym celem ksztatcenia na kierunku artystycznym jest kreowanie i rozwdj tworczej osobowosci
artystycznej absolwenta. Solidne podstawowe umiejgtnosci rysownika w potaczeniu z opanowaniem
rozbudowanego zakresu technologicznego (klasyczne techniki rysunkowe, rysunek w architekturze i
ceramice, fotografia, multimedia, obstuga Photoshop, rysunek cyfrowy) i §wiadomoscig artystyczng
wykuwang w pracowniach rysunkowych, pracowniach wyboru i na zajgciach teoretycznych daja
szans¢ na skuteczne zaistnienie w artystycznym obiegu galeryjno-muzealnym. Wstepem do
rozwinigcia kariery artystycznej moze by¢ udziat w przedsigwzigciach organizowanych w ramach
Triennale Rysunku oraz w dziataniach podejmowanych ze statymi partnerami: BWA Wroclaw,
Zaktadem Narodowym im. Ossolifiskich, Muzeum Narodowym, Muzeum Architektury, Muzeum
Wspdtczesnym Wroctaw.

Rozbudowane spektrum zagadnien nauczanych w ramach cyklu zaje¢ Rysunek Zawodowy (wraz z
opcja kontynuacji i rozwiniecia wybranych przedmiotow) daje szanse na podjecie indywidualnej lub
zespolowej pracy w zakresie rysunku uzytkowego, rysunku prasowego, animacji filmowej, animacji
gier, komiksu. Zawodowi rysownicy znajduja zatrudnienie w szerokim wachlarzu branz, m.in. w
architekturze, dizajnie, reklamie, scenografii, przemysle filmowym i przemysle gier (np. wizualizacja
projektéw), w rysunku prasowym i ilustracji. Potgczenie umiejetnosci postugiwania si¢ rysunkiem
analogowym i cyfrowym (stosowane w wyzej wymienionych obszarach) jest umiejg¢tnoscia wysoko
ceniong przez pracodawcow.

Znajomo$¢ podstaw prawa autorskiego oraz zasad panujacych na rynku sztuki pozwolg naszym
absolwentom na rozpoczecie wlasnej dzialalnosci artystycznej.



PRAKTYKI | PLENERY

Czgscig programu studiéw na kierunku Rysunek jest obowiazkowa praktyka plenerowa. Plener
rysunkowy odbywa si¢ na poczatku roku akademickiego w trakcie I roku studiéw, trwa nie mniej
niz 7 dni (1 pkt. ECTS).

Studenci kierunku Rysunek moga odby¢ praktyke plenerowa w Osrodku Plenerowym ASP w
Luboradowie lub w innym miejscu nalezacym do partnera zewngtrznego. Celem pleneru jest
poszerzenie umiejetnosci warsztatowo-obserwacyjnych, realizacja zadan specjalnych
indywidualnych i grupowych, praca z przestrzenia, realizacje w przestrzeni plenerowe;j

Ponadto studenci od 11 do V r. mogg wzia¢ udziat w okazjonalnie przeprowadzanych plenerach
artystycznych, organizowanych we wspotpracy z partnerami zewng¢trznymi.

PROGRAM

PODSTAWOWE INFORMACJE

Klasyfikacja ISCED: 0212, 0213

Liczba semestrow: 10

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: MAGISTER

OPIS REALIZACJI PROGRAMU:

Program realizowany jest w postaci zaje¢ stacjonarnych, opartych na bezposrednim kontakcie
nauczyciela ze studentem w wymiarze 3330 godzin + 1475 godzin (1475 godz. to rownowarto$¢ 59
ECTS za ,,Przedmioty do wyboru” II-V r., gdzie 1 ECTS = 25 godz.) i min. 300 punktow ECTS.
Program zaklada przedmioty do wyboru w wymiarze 2585 godzin i min.169 punktow ECTS

Zajecia z jezyka obcego w wymiarze 180 godzin 8 punktow ECTS
Zajecia z wychowania fizycznego w wymiarze 30 i O punktow ECTS
Praca dyplomowa otrzymuje 5 punktow ECTS

UKONCZENIE STUDIOW

Student kierunku RYSUNEK otrzymuje tytul magistra na podstawie zaliczenia wszystkich
obowigzujacych programem ksztatcenia przedmiotow w wymiarze min. 300 punktéw ECTS oraz
ztozenia pracy dyplomowej (magisterskiej) i egzaminu dyplomowego.

LICZBA PUNKTOW ECTS

konieczna do ukonczenia studiow 300

w ramach zaje¢¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych osob
prowadzacych zajecia

300 ECTS

ktora student musi uzyska¢ w ramach zajg¢ z zakresu nauki jezykow obcych
8 ECTS

ktora student musi uzyska¢ w ramach obowigzkowych pleneréw lub i praktyk zawodowych
1ECTS

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajg¢ z dziedziny nauk humanistycznych
29 ECTS

FORMA WERYFIKACJI EFEKTOW KSZTALCENIA

Weryfikacja efektow ksztatcenia nastepuje przez:



Bezposrednig oceng¢ dokonan studenta przez dydaktykow (Egzamin E, zaliczenie ze stopniem ZS,
zaliczenie Z, przeglad egzaminacyjny PE)

Ankiete oceny pracy nauczyciela akademickiego

Ankiete oceny uczelni (wyposazenie i dostepnos¢ do pracowni, praca administracji, samorzadu
studenckiego) przeprowadzang wsrod studentéw

Wydzialowy Zespot ds. Jakos$ci

Uczelniany Zespo6t ds. Jakosci

SYLWETKA ABSOLWENTA

Realizujac wytyczne misji ASP Wydziat Malarstwa na kierunku Rysunek zapewnia ksztatcenie
bieglych warsztatowo, wszechstronnych i niezaleznych tworcow, przede wszystkim gotowych do
podjecia indywidualnej kariery artystycznej, jak i mogacych odnalez¢ sie na komercyjnym rynku
pracy.

Silnie zindywidualizowany program ksztalcenia, autonomicznie dostosowany do potrzeb i
zainteresowan studenta, pozwala na osiggniecie wyksztalcenia zgodnego z osobistymi zatozeniami
Sciezki kariery. Specyfika studiow na kierunku Rysunek oddaje studentowi mozliwo$¢ zdefiniowania
siebie jako rysownika zawodoweca — artysty funkcjonujgcego w obiegu galeryjnym i na rynku sztuki,
zawodowego rysownika podejmujacego zespotowa lub indywidualng prace komercyjna.

Szeroki wybor dyplomujacych pracowni Rysunku zapewnia mozliwos¢ indywidualnego rozwoju
osobowosci tworczej studentéw. Zapoznanie si¢ z technologiami, technikami i obszarami sztuki
wykraczajacymi poza tradycyjnie rozumiany rysunek uzupetnia i wspiera zakres umiejetnosci, w ktore
wyposazamy naszych absolwentow. Swoboda w poruszaniu si¢ w obrebie szeroko rozumianego
rysunku i dziatan okotorysunkowych ma pozwoli¢ absolwentom na zaistnienie w §wiecie sztuki
wspoélczesne;.

Zajecia teoretyczne odnoszace si¢ do sztuki dawnej i dzisiejszej, filozofii, estetyki oraz umiejetnosci
poruszania si¢ na rynku sztuki i w prawie autorskim dajg podbudowg intelektualng i wzmacniaja
kompetencje zawodowe. Wprowadzenie w ramach cyklu zaje¢ Rysunek Zawodowy zagadnien
zwigzanych z uzytkowym i komercyjnym zastosowaniem rysunku — komiks, ilustracja, grafika
komputerowa, rysunek w architekturze i animacji - pozwala na zapoznanie si¢ i ewentualne
rozwinigcie (w ramach przedmiotow do wyboru) umiejetnosci poszerzajacych spektrum mozliwosci
dziatan artystycznych artysty rysownika oraz pozwalajacych na odnalezienie si¢ na rynku pracy.
Absolwenci kierunku Rysunek sg przygotowani do samodzielnej pracy tworczej jak tez do
podjecia studiow Il stopnia i studiéw podyplomowych.



