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W roku 2003 filozof i matematyk Nick Bostrom, zatozyciel prestizowego instytutu na
Uniwersytecie Oksfordzkim o nieco ztowieszczej nazwie Future of Humanity, opublikowat na
tamach pisma ,Philosophical Quarterly” (vol. 53, nr 211, s. 243-255) artykut o intrygujagcym
tytule: Are you living in a computer simulation? Wnioski szokuja: rzetelne analizy Bostroma z
uzyciem rachunku prawdopodobienstwa dowodzg, ze niemal na pewno zyjemy w symulacji
komputerowej zainicjowanej przez ludzi z przysztosci i ze nie mamy narzedzi, by odréznié taka

symulacje od rzeczywistosci.

Byty wirtualne nie sg wcale mniej rzeczywiste tylko dlatego, ze sg cyfrowe — dowodzi
australijski filozof i kognitywista David Chalmers w swej najnowszej ksigzce Reality+ (2022).
By¢ moze od dawna zyjemy w symulacji — pisze Chalmers — tylko wcigz tego nie zauwazamy.
Zycie w symulacji moze by¢ réwnie znaczace i petne, co zycie w $wiecie niewirtualnym.
Chalmers proponuje uzna¢ komputery za co$ w rodzaju zewnetrznej kory mézgowej. Umysty

wirtualne i poszerzone to wcigz umysty realne.

Hipoteza symulacji prowokuje do zadania kluczowego pytania: co to jest rzeczywistosc?
Mistrz Zhuang, chiidski mysliciel i taoista zyjgcy na przetomie IV i lll wieku p.n.e., $nit raz, ze
jest motylem, bardzo radosnym i szczesliwym motylem. Nie wiedziat wtedy, ze byt Mistrzem
Zhuang. Nagle sie obudzit i teraz na pewno byt Mistrzem Zhuang. Nie byt jednak pewien, czy
jest Mistrzem Zhuang, ktéremu sie $nito, ze byt motylem, czy tez motylem, ktéry $ni, ze jest

Mistrzem Zhuang.

W ksigzce Reality Reloaded: The Scientific Case for a Simulated Universe (2023) brytyjski fizyk
Melvin Vopson zebrat mocne argumenty naukowe na potwierdzenie hipotezy symulacji.
Vopson zwrdcit uwage na kluczowa role informacji w zyciu cztowieka, przyrody i catego
wszechswiata. Za niespetna dwa i p6t stulecia ilos¢ bitow informacyjnych przekroczy liczbe
czgstek elementarnych w kosmosie. W roku 2022 Vopson odkryt, ze podczas ewolucji
zamknietych uktadéw informatycznych entropia nie ros$nie, jak nakazywataby druga zasada

termodynamiki, ale maleje lub sie nie zmienia, dgzgc do uporzadkowania uktadu. Z



perspektywy drugiej zasady infodynamiki, twierdzi uczony, prawa fizyki przypominaja reguty
konstruowania swiatow wirtualnych. Seth Lloyd z MIT juz kilka lat wczesniej zaproponowat

potraktowac caty nasz wszechswiat jako jeden olbrzymi komputer.

Amerykanski psycholog kognitywista Donald Hoffman w ksigzce The Case Against Reality:
How Evolution Hid the Truth from Our Eyes (2019) dowodzi, ze nie mamy bezposredniego
dostepu do rzeczywistosci. Celem ewolucji nie byto umozliwienie nam poznania prawdy o
Swiecie, ale przetrwanie i reprodukcja. Nasze zmysty, jak ikony na ekranie komputera, dajg
nam dostep tylko do uproszczonych wizji rzeczywistosci. Czasoprzestrzen to konstrukt naszej
$wiadomosci, a nie charakterystyka $wiata istniejgcego poza naszymi zmystami. Zyjemy w

Swiatach symulowanych.

Czy rozwdj technologii odbierze cztowiekowi sprawczos$¢? Czy rzeczy mogg mieé moc
sprawczg? Czy wolny wybor jest fikcjg? Czy twdrczos¢ artystyczna jest iluzjg? Czy nasze
decyzje i wybory sg rzeczywiscie naszymi decyzjami i wyborami? Czy algorytmy i sztuczna

inteligencja przejmujg nad nami kontrole? A moze juz przejety?

Proponuje poszukaé odpowiedzi na te pytania w dziataniach mtodych artystow z Tajwanu.

Nowatorsko f3czg oni tradycyjne sztuki performatywne z osobg ludzkg w centrum zdarzen z
zastosowaniem najnowszych osiggnieé¢ rewolucji informatycznej, w tym oczywiscie sztucznej
inteligencji. Tajwanscy artysci majg czesto dostep do pionierskich technologii, mato znanych

w Europie.

Gtebszym analizom poddam nastepujace projekty artystyczno-naukowe:

Yilab (Taipei), Infinity Minus One, rez. Su Wenchi

Spektakl narodzit sie podczas rezydencji Su Wenchi w Europejskiej Organizacji Badan
Jadrowych CERN w Szwaijcarii. Artystka podejmuje ambitng prébe zbadania, czy mozna
doswiadczy¢ nieskonczonosci ludzkim zmystami. W przedstawieniu ekstatyczna muzyka i
wokalizy indonezyjskiego duetu Senyawa, a takze wysublimowane, laserowe projekcje
towarzysza tajwanskim performerom, zgtebiajgcym wtasnymi ciatami tajemnice kosmosu.

Spektakl proponuje nowatorskg, nieliniowa narracje, stworzong na bazie algorytmodw.



Huang Yi Studio+ (Taipei), Ink, rez. Huang Yi, projekcje Ryoichi Kurokawa

Wariacje na temat arcydzieta sztuki kaligrafii Cicha muzyka, autorstwa Yang-Tse Tong (ur.
1942), najwybitniejszej dzi$ na Tajwanie kontynuatorki chinskiej sztuki kaligrafii. Nowatorskie
uzycie w spektaklu Ink (Tusz) najnowszych technologii cyfrowych zamienia ciata performeréw
w pedzle malarskie, a dzieto tajwanskiej artystki eksploduje w przestrzeni ulotnymi smugami

Swiatta.

Anarchy Dance Theatre (Taipei), CyborgEros, rez. Chieh-Hua Hsieh

Spektakl w nowatorski sposdb wprowadza technologie cyfrowe do sztuki performansu.
Osoby na widowni nie tylko sterujg dziataniami performeréw na scenie, ale tez mogg zastgpic
wtasnymi ciatami ciata performerow. Wazng role w przedstawieniu odgrywajg algorytmy
sztucznej inteligencji stosowane do rozpoznawania twarzy, co nadaje projektowy intrygujacy
wymiar polityczny. Spektakl znosi podziat na scene i widownie, ale nade wszystko prowokuje

do gtebokich pytan o przysztos¢ cztowieka w obliczu rewolucji informatyczne;j.



