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SYLABUS cz.1.- KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu PROJEKTOWANIE MEBLI

Jednostka
prowadzaca

Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii

Profil studiow

ogdlnoakademicki

Kierunek

Architektura Wnetrz

poziom kwalifikacji

W zakresie (jesli Architektury Wnetrz
dotyczy)
Stopien studiéw / Stopien Il

Poziom kwalifikacji VII stopnia

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Rok studiéw /
semestr

Rok 11
- semestr IV
- semestr V -dyplom

Wymiar zajec (liczba
godzin
kontaktowych)
semestr

- semestr IV 60h
- semestr V -dyplom- 60h

Wymiar zajec (liczba
godzin
kontaktowych)
tydzien

- semestr IV -4h
- semestr V -dyplom -4h

Liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

- semestr IV- 240 h/sem., 16h/tyg.

- semestr V-dyplom - 540 h/sem., 32h/tyg.

Liczba punktéw ECTS

- semestr IV — 12 pkt
- semestr V -dyplom - 22 pkt

Rodzaj zaje¢ (wyktad,
¢wiczenia,
seminarium,
konwersatorium,
laboratorium)

- ¢wiczenia
- wykfady

Pracownia (jesli
dotyczy)

Pracownia Projektowania Mebli Il

Prowadzacy
pracownie

dr hab. Stanistaw Figiel, prof. ASP

Osoba/zespot
prowadzacy
przedmiot

dr hab. Stanistaw Figiel, prof. ASP, Dr Magdalena Kasprzyca, mgr Przemystaw Stowik

Cel ksztatcenia

Uzyskanie pogtebionej wiedzy i umiejetnosci do samodzielnego rozwigzywania
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przedmiotu

ztozonych zagadnien projektowych z zakresu meblarstwa w odniesieniu do funkgji,
konstrukcji, technologii i materiatéw. Pozyskanie wiedzy do osiggania efektow
estetycznych, a takze rozwigzywania problemoéw projektowych w kontekscie
zmieniajgcych sie potrzeb spotecznych, rynkowych i wyzwan cywilizacyjnych. Student
zdobywa zaréwno umiejetnosci, jak rowniez wiedze pozwalajgcy na integrowanie
informacji z innych dyscyplin. Powyzsze zatozenie realizowane jest poprzez
przekazywanie studentowi zaawansowanej wiedzy i kompetencji projektowych.
Student po pozytywnym zaliczeniu przedmiotu powinien by¢ przygotowany do

podjecia indywidualnych lub zespotowych zadan polegajgcych na opracowywaniu

ztozonych projektéw z obszaru meblarstwa.

Wymagania wstepne

Wymagania formalne:
Zaliczenie przedmiotdéw na | roku studidw, Il stopnia

Wymagania wstepne:

Pogtebiona wiedza w zakresie konstrukc;ji i technologii stosowanych w meblarstwie,
umiejetnos¢ postugiwania sie rysunkiem technicznym oraz znajomos¢ programow

komputerowych przydatnych do prezentacji projektéw, ponadto:

- zainteresowanie projektowaniem mebli,
- znajomos¢ podstaw projektowania mebli,
- umiejetnosc¢ zbierania i analizy materiatéw,

- che¢ analizy nowych technologii i sposobdw wykorzystywania ich w dziataniach

projektowych

- kreatywnos¢

- umiejetnos¢ samodzielnego podejmowania decyzji,
- systematycznosé,

Efekty uczenia sie: Kod Odniesienie
efekto | do efektow
w kierunkowych
przed
mioto
wych
— wiedza (zna i Student ma zaawansowana wiedze na temat projektowania P_AWII | K_AWII_WO05
rozumie) mebli - rozwigzywania probleméw projektowych na bazie _wsa3 K_AWIl_W08
okreslonych zatozen projektowych. Posiada wiedze na temat K_AWII_W10
rozpoznawania probleméw podejmowanych w pracach P_AWII
projektowych i mozliwosci rozwigzywania ich w procesie _wsg4
projektowym, nalezgcym do obszaru meblarstwa.
Student posiada wiedze odnosnie stosowania wtasciwych P_AWII
materiatéw i prawidtowej konstrukcji dla projektowanych W85

mebli. Student ma zaawansowang wiedze z zakresu
projektowania mebli i obiektow przestrzennych. Student
posiada wiedze umozliwiajgcg samodzielne rozwigzywanie
probleméw projektowych w kontekscie potrzeb spotecznych i
rynkowych. Posiada kompleksowg wiedze z zakresu
problematyki projektowania architektury wnetrz, przestrzeni
wystawienniczych i projektowania mebli i innych obiektéw
wyposazenia wnetrz. Student potrafi wybraé
najskuteczniejszg w konkretnym przypadku metode badania
marketingowego i je zaprojektowac, potrafi zaplanowac
strategie wprowadzenia na rynek nowego produktu,
uwzgledniajac jego cechy charakterystyczne, skutecznie
dobra¢ narzedzia komunikujgce marke i stworzy¢ skuteczny
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komunikat wizualny.

Student posiada swiadomos¢ aktualnych problemoéw
spotecznych oraz wymogdw rynkowych i wiedze
umozliwiajgcg mierzenie sie z nimi w ramach
podejmowanych prac projektowych, dzieki podejmowanym
kontaktom z firmami zewnetrznymi w ramach zadan
semestralnych.

— umiejetnosci Student potrafi samodzielnie opracowadé projekt mebla o P_AWII | K_AWII_U06
(potrafi) wysokim stopniu ztozonosci. Potrafi rozpoznad i rozwigzaé K99
wystepujace w procesie projektowym problemy techniczne i ; AWII | K_AWII_U09
technologiczne ElOO
Student jest przygotowany do przeprowadzenia wtasciwego | ~ K AWII U10
procesu projektowego ze wszystkimi jego etapami, P_AWII K_AWII_U 11
poczawszy od przeprowadzenia analizy zatozen _K101 - -
projektowych, po projekty szkicowe-koncepcyjne, P_AWII K AWII U16
modelowanie w skali (jesli jest potrzebne), do projektu _K102 - -
koricowego i ewentualnego prototypowania. Posiada P AWII
umiejetnosc tworczego poszukiwania wiasnych propozycji E103
formy mebli. Potrafi rozpoznawac i odpowiada¢ w swoich ; AWII
projektach na zapotrzebowanie spoteczne wynikajace ze -
zmian spoteczno-cywilizacyjnych. Student ma umiejetnosc K104
metodycznego postepowania, prowadzenia procesu P_AWII
projektowego w oparciu o analize zatozen i uwarunkowan _K105
wyjsciowych, wyciaggania konstruktywnych wnioskéw oraz P_AWII
zdolnos$¢ poszukiwania oryginalnych rozwigzan projektowych, K106
rozwigzywania probleméw technicznych i artystycznych oraz ; AWII
przygotowania dokumentacji projektowo-realizacyjne;j. -
. . > . . . K107
Student posiada umiejetnos¢ projektowania mebli z -
zastosowaniem nabytej wiedzy o funkcji i ergonomii. Student P_AWII
potrafi samodzielnie podejmowacé ztozone decyzje dotyczace | _K108
realizowanych projektéw, wnikliwie obserwowaé nature,
analizowad i porownywacé badang rzeczywistos¢, trafnie
dokonywac syntezy zjawisk i struktur, wtasciwie je
interpretowac i transponowac, swiadomie dobierac¢ srodki
wyrazu plastycznego dla wyrazania mysli, uwzgledniajac
mozliwosci warsztatowe, i stosowa¢ odpowiednie kryteria
estetyczne oraz oryginalne srodki wypowiedzi.
Student posiada umiejetnos¢ projektowania mebli z
zastosowaniem nabytej wiedzy o funkcji i ergonomii.
— kompetencje Student jest gotowy do swiadomego integrowania P_AWII | K_AWII_KO01
spoteczne przyswojonej wiedzy z réznych obszaréw i wykorzystywania _K113
(jest gotéw do) jej w opracowywanych projektach meblowych. Student jest K_AWII_KO3
. . . .. P_AWII
gotdéw do prowadzenia badan i obserwacji z zakresu E114
projektowania w duchu myslenia analitycznego i krytycznej - K_AWII_KO5
refleksji. Student jest gotowy do korzystania ze P AWII
. .. . - K_AWII_K06
wspotczesnych narzedzi i metod wspomagajacych procesy _K115 - -
projektowe, m.in. do stosowania K AWII K07
innowacyjnych/unikatowych technologii i zaawansowanego P_AWII - -
oprogramowania oraz interdyscyplinarnych i nowatorskich _K116 K AWIl K13

technik kreacyjnych.
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Jet gotdw do podjecia zespotowej lub indywidualnej pracy K_AWII_K15
polegajacej na opracowywaniu oryginalnego i

kompleksowego projektu z zakresu projektowania mebli. Jest K_AWII_K16
przygotowany do podjecia pracy z zakresu projektowania

mebli i wykonywania jej w sposéb odpowiedzialny, ze K_AWII_K17
Swiadomoscig wyzwan, jakie stawiajg przed projektantami K_AWIL_K19

wspotczesne uwarunkowania spoteczno-cywilizacyjne.
Student jest w stanie przystapi¢ do zadan konkursowych z
zakresu projektowania mebli, na bazie doswiadczen z zadan
semestralnych. Student jest gotowy w stopniu
zaawansowanym do krytycznego interpretowania
réznorakich zjawisk z zakresu sztuki i projektowania,
formutowania opinii i saddéw na temat zjawisk wynikajacych z
ewolucji dziedziny, oraz do werbalnego i pisemnego
relacjonowania swoich refleksji. Student jest gotéw do
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z zakresu
architektury wnetrz i projektowania mebla, z
uwzglednieniem wyzwan cywilizacyjnych oraz zmieniajgcych
sie potrzeb spotecznych, w tym: konsekwentnego rozwijania
dorobku projektowego, podtrzymywania etosu zawodu
projektanta wnetrz i/lub mebli oraz przestrzegania i
rozwijania zasad etyki zawodowej zwigzanej z
projektowaniem wnetrz

i /lub mebli oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad.
Student jest gotow w zaawansowany sposob uargumentowac
i zaprezentowac swoj autorski projekt meblowy. Jest gotéow
do podjecia pogtebionych analiz, rozwazan i krytycznych
refleksji dotyczacych zaréwno wtasnych, jak i innych
projektow meblowych. Student jest gotdw do krytycznej
oceny posiadanej wiedzy z zakresu projektowania oraz do
Swiadomego aplikowania tej wiedzy w rozwigzywaniu
problemdéw projektowych oraz zasiegania opinii ekspertéw
zaréwno z obszaru szeroko rozumianego projektowania, jak
réwniez innych dziedzin wspomagajacych procesy
projektowe.Student jest gotowy do profesjonalne;j
prezentacji swojego dorobku, krytycznej jego oceny w
oparciu o obiektywne kryteria oraz uzasadnionego
argumentowania swoich decyzji projektowych, a takze
eksponowania mocnych stron swojej sylwetki projektowe;j
réwniez przy wykorzystaniu wspétczesnych technologii
informacyjnych. Student jest gotowy do $wiadomego
integrowania przyswojonej wiedzy z réznych obszaréw i
wykorzystywania jej w opracowywanych projektach
meblowych. Jest gotéw do podjecia zespotowej lub
indywidualnej pracy polegajacej na opracowywaniu
oryginalnego i zaawansowanego projektu z zakresu
projektowania mebli. Jest przygotowany do podjecia pracy z
zakresu projektowania mebli i wykonywania jej w sposéb
odpowiedzialny, ze Swiadomoscig wyzwan, jakie stawiajg
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przed projektantami wspétczesne uwarunkowania spoteczno-
cywilizacyjne. Student jest w stanie przystgpi¢ do zadan
konkursowych z zakresu projektowania mebli, na bazie
doswiadczen z zadan semestralnych. Student jest gotow w
zaawansowany sposob uargumentowac i zaprezentowac swoj
autorski projekt meblowy. Jest gotow do podjecia
pogtebionych analiz, rozwazan i krytycznych refleksji
dotyczacych zaréwno wiasnych, jak i innych projektéow
meblowych.

Ogédlna tresc zajec

Semestr IV i V (dyplom) Opracowanie indywidualnie okreslonych, ztozonych i
zaawansowanych tematow projektow dyplomowych i ich ewentualna realizacja w
ramach parku maszynowego stanowigcego wyposazenie jednostki lub przy
wspotudziale kooperantéw zewnetrznych.

Kryteria oceny

50% Proces projektowy - systematycznosé i zaangazowanie w czasie zajeé,
kreatywnosé, samodzielnosé, umiejetnosc trafnego argumentowania decyzji
projektowych, sukcesywny rozwéj poszczegdinych etapdw realizacji zadan.

50% Efekt koficowy - semestralny przeglad efektéw korcowych - starannosc i
whnikliwos¢ prezentacji, kreatywnos¢, oryginalnosé pomystu, kompleksowosé
opracowania projektowego. Ewentualnie realizacja modeli, prototypdéw lub finalnego
produktu (element nieobowigzkowy pracy studenta).

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Ocena finalnych materiatéw stanowigcych petng prezentacje projektu, z jego
gtéwnymi zatozeniami (analizami), planszg prezentacyjng oraz opracowaniem
technicznym w formie baneréw lub plansz.

Studenci przedstawiajg catosciowy efekt procesu projektowego w formie
samodzielnie przygotowanej prezentacji multimedialnej.

Sposadb zaliczenia
(2,ZS,E,PE)

Semestr IV-ZS
Semestr V- dyplom-ZS,PE,ED

Literatura

- St. Dziegielewski, J. Smardzewski: Meblarstwo. Projekt i konstrukcja.
- W. Przadka, J. Szczuka: Technologia meblarstwa cz. I/

- Cz. Kosinski: Rysunek zawodowy w meblarstwie cz. I/l

- L. Gietdowski: Konstrukcje mebli. Rysunek techniczny cz. I/11

- J. Charytonowicz: Ewolucja form sprzetéw do siedzenia

- J. Krawczyk: Meble jako przedmioty uzytkowe i zabytki.

- F. Asensio: Meble stylowe tom I/Il

- J. Smardzewski: Projektowanie mebli.

- G.Kaesz: Meble stylowe

- J.Jabtonski: Ergonomia produktu. Ergonomiczne zasady projektowania produktu.
- 1000 Chairs. Wyd. Taschen

- Modern Furniture. 150 Years of Design.

- Sit down Design now!

Jezyk wyktadowy

Polski/Angielski
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA

l
< WE WROCLAWIU
SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu PROJEKTOWANIE MEBLI

Jednostka Woydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii
prowadzaca

Rok akademicki 2022/2023

Kierunek Architektura Wnetrz

poziom kwalifikacji

W zakresie (jesli Architektury Wnetrz
dotyczy)
Stopien studiéw / Stopien Il

Poziom kwalifikacji VII stopnia

Forma studiow

Studia nietacjonarne

Rok studiéw / Rok I

semestrRok | Semestr IV

Semestrlill Semestr V- dyplom

Pracownia (jesli Pracownia Projektowania Mebli Il

dotyczy)

Prowadzacy dr hab. Stanistaw Figiel, prof. ASP

pracownie

Osoba/zespot dr hab. Stanistaw Figiel, prof. ASP, dr Magdalena Kasprzyca, mgr Przemystaw Stowik
prowadzacy

przedmiot

Cel ksztatcenia Student nabywa zaawansowanych umiejetnosci procesowania zagadnien projektowych
przedmiotu z obszaru meblarstwa. Przy osiggnieciu odpowiedniego stopnia wiedzy z zakresu

technologii, kompetencji oraz swiadomosci twdrczej, po ukoriczeniu Il stopnia studiéw
student powinien zyska¢ umiejetnosci odnalezienia sie na rynku i by¢ przygotowanym
do podjecia ztozonej zespotowej lub indywidualnej pracy projektowej w obszarze
projektowania mebli.

Istotnym celem ksztatcenia jest rozwoj kreatywnego myslenia, wrazliwosci oraz
tozsamosci artystycznej i projektowej, a takze, doskonalenie umiejetnosci i wiedzy
zawodowej: programowanie i rozwigzywanie funkcji uzytkowej, rozwéj swiadomosci w
doborze i wtasciwosciach materiatow, technologii, a takze rozwdj wrazliwosci na
problemy projektowe w kontekscie aktualnych problemoéw spotecznych i wymogoéw
rynkowych.

Program przedmiotu

Studenci rozpoczynajg prace nad przygotowywanym tematem dyplomowym na
poczatku semestru V.

W pierwszej fazie, kazdy ze ze studentédw przeprowadza dogtebng, wielowatkowg
analize zagadnienia podejmowanej pracy dyplomowej, referujac jg przed
prowadzgcymi.

Celem tego etapu jest pogtebienie wiedzy w danym obszarze, umiejetnosé pozyskiwania
informacji i krytyczne jej weryfikowanie. Proces prezentowania wynikéw analizy stanowi
element wymiany mysli i dzielenia sie pozyskang wiedzg na forum.

Kolejnym etapem prac jest generowanie pomystow, podejmowanie prob
materiatowych, rozwijanie przyjetego we wstepnej fazie zatozenia projektowego. Na
tym etapie poza walorami funkcjonalno estetycznymi zadaniem studenta jest analiza
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mozliwosci wytworczych, dobor odpowiednich materiatéw i technologii produkcji.
Odbywa sie to w formie indywidualnych korekt, prezentacji procesu, analizy mozliwych
rozwigzan materiatowych.

Na zakonczenie semestru Ill studenci opracowujg prezentacje, przygotowang w celu
omaowienia postepdéw w projekcie dyplomowym podczas absolutorium.

Finalnym etapem IV semestru sa rysunki i wizualizacje, ktére komponowane sg na
banerach o wymiarach 80/200 cm, jest rowniez opracowanie techniczne, w formatach
zaleznych od wielkosci projektu, na ktére sktadaja sie rzuty, widoki, przekroje, detale, a
takze zestawienia uzytych materiatéw i komponentéw. Dyplomanci zazwyczaj realizuja
w catosci lub fragmentarycznie zatozenia projektowe w postaci prototypu lub modelu.
W ramach zakonczenia zajec studenci opracowuja réwniez prezentacje koricowa,
przygotowana w celu obrony dyplomu magisterskiego.

Szczegétowa
tresc zajec

Przedmiot zaktada podejmowanie zaawansowanej problematyki projektowej ktadacej
nacisk na funkcjonalnos¢, estetyke, efektywnos¢ produkcji rzemiesiniczej lub
przemystowej, czy tez dystrybucji proponowanych przez studentéw obiektéw
meblowych.

Tematy dyplomowe sg tworzone co roku przy wspétpracy z dyplomantami, w oparciu o
aktualne problemy spoteczno projektowe.

Proces projektowy uwzgledniany na zajeciach szczegdlnie ktadzie nacisk na zagadnienia
funkcjonalnosci, estetyki, technologii, i wykorzystywanych materiatéw w
proponowanych przez studentéw rozwigzaniach projektowych.

Metody dydaktyczne
(wyktad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna, éwiczenia
warsztatowe,
éwiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespotowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespotowe)

- wyktady,

- ¢wiczenia warsztatowe, projektowe,
- doswiadczenia materiatowe,

- projekty zespotowe,

- konsultacje indywidualne,

- korekty zespotowe.

Kryteria oceny

50% Proces projektowy - systematycznosc¢ i zaangazowanie w czasie zajec, kreatywnosc,
samodzielnos¢, umiejetnosc trafnego argumentowania decyzji projektowych,
sukcesywny rozwdj poszczegdlnych etapdw realizacji zadan.

50% Efekt koricowy - semestralny przeglad efektéw korcowych - starannos¢ i
whikliwos¢ prezentacji, kreatywnosé, oryginalnosé¢ pomystu, kompleksowosé
opracowania projektowego. Ewentualnie realizacja modeli, prototypdw lub finalnego
produktu (element nieobowigzkowy pracy studenta).

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Ocena prezentacji multimedialnej podsumowujacej zdobytg wiedze oraz aktywnosci i
zaangazowania na zajeciach.

Sposadb zaliczenia
(2,2S,E,PE)

Semestr IV- ZS
Semestr V- dyplom- ZS,PE,ED




